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Super Challenge De France-Midi-Olympique Yy‘\
Espoirs M14 R CA GIRS

Rugby Club

e Tournoi Gard Rhodanien - Les Angles —

Chers amis,

Le Rugby club des Angles Gard Rhodanien est heureux de vous accueillir pour
partager une belle journée de sport et de plaisir.

Vous trouverez ci-joint les grilles, horaires de matchs et plan des installations.

Comme vous le savez le timing sur une journée pour le tournoi est trés serré.
Nous vous demandons donc de porter une grande vigilance aux respects des
horaires de matchs et des consignes d'organisation.

Parmi les consignes principales :

- Arriver au bon endroit. Il y a 2 sites ou se déroulent les rencontres : Stade
RPAGES et Stade de I'ASPTT. Les poules A et B sont a R.PAGES, les poules
CDEF sont a I'ASPTT. Vous vous rendrez donc directement sur le lieu de vos
matchs et donnerez les documents officiels a I'accueil de chaque site.

- Prévoyez de remplir a I'avance les feuilles de participation.

- Le Toss de chaque rencontre est fait a la mi-temps du match précédent.

- Les transferts par la navette vers les terrains de l'aprés midi se feront au fur
et a mesure que les équipes ont fini de déjeuner.

Nous comptons sur vous pour que |'esprit du tournoi soit respecté.

Le ler recevra une invitation pour le Tournoi de la Ville de TOULON le 27 et 28
février et sera également qualifié pour la finale des SCF Espoirs a SURESNES le
19 juin prochain.

UNE BONNE JOURNEE A TOUS

Anne et Luc, responsables EDR du RCAGR
Anne : 06.79.22.14.07

Luc :06.11.01.11.23



MID] OLYMPIOUE

Super Challenge De France-Midi-Olympique Yy‘“
Espoirs M14 RC’A GIlis

Tournoi Gard Rhodanien - Les Angles

Déroulement de la journée du 20/02/2016

e 8h00 a 8h45

e 9h30

e 11h55

o 12h00

e 13h15

e 15h50 a 16h45
e 17h00

Accueil des équipes, dépot des feuilles de matchs et licences
Début des rencontres

Réception des éducateurs au club house PAGES et préau ASPTT
Pause déjeuner ‘RESTAURATION et BUVETTE sur PLACE‘
Reprise du tournoi

Matchs de classement
Fin du tournoi, gouter et remise des récompenses



Super Challenge De France-Midi-Olympique

@ Espoirs M14 V'R CA GIR

Tournoi Gard Rhodanien - Les Angles

COMPOSITION DES POULES

POULE A
TERRAIN : PAGES
POULE B
Les Angles
TERRAIN : PAGES
Arles POULE C
Toulon
Rives d’Orb TERRAIN : ASPPT
Usap84/Orange
Provence Rugby
Tain Tournon
Valréas/Monteux
Roc La Voulte
POULE D
TERRAIN : ASPPT
Chalon s/Saone POULE E
Nimes TERRAIN : ASPPT
Six fours/La Seyne Bédarrides/Chateauneuf POULE F
Chateaurenard TERRAIN : ASPPT
Entente Lauragais Aubenas

Salon de Provence

Muret



Super Challenge de France Rugby Midi Olympique
(U 14 jeu a XV)

Les Angles —

MID OLMPIQUE

20 février 2016

REGLEMENT

e HORAIRES :

Les équipes devront étre présentes 45 minutes sur le
terrain attribué avant le début des rencontres.

e AGESDES JOUEURS :

Sont autorisés a participer au tournoi les joueurs nes
2002 & 2003.

Les filles nées en 2001/2002 et 2003.

¢ NOMBRE DE JOUEURS :

Le nombre de joueurs obligatoire par équipe est

de 23.

e FEUILLES DE MATCHES:

Elles seront déposées au secrétariat comme convenu
dans le programme avec les licences des joueurs et
des éducateurs (en vue des badges acces terrain).
Seules les licences des participants seront déposées et
classées dans 1’ordre inscrit sur la feuille

¢ CHANGEMENT DE JOUEURS :

Le nombre de changement de joueurs est illimité
pendant les temps de pause ou sur blessures. Le
changement s’effectue au centre du terrain aprés
I’accord du chef de plateau.

e EXPULSION

1. CARTON BLANC
Tout joueur écopant d’un carton blanc sera exclu
cing minutes. Il sera alors remplacé. Pour un
méme joueur, un deuxiéme carton blanc
équivaudra a la sanction d’un carton jaune. Pour
un carton blanc, il n’y a pas d’incidence sur le cas
d’égalité.
2. CARTON JAUNE.
Tout joueur écopant d’un carton jaune sera exclu
cing minutes. Le joueur sera alors remplacé. Pour
un méme joueur, un deuxiéme carton jaune dans
des matches différents équivaudra a la sanction
d’un carton rouge.
3. CARTON ROUGE
Tout joueur écopant d’un carton rouge sera
automatiquement exclu du match et suspendu
pour le match suivant. 1l sera alors remplace.
Pas de points de pénalité pour I’équipe. La
commission de discipline se réunira apreés la
rencontre afin de déterminer la sanction finale.
4. FAUTE GRAVE
Agression sur I’arbitre ou autre comportement
trés grave seront sanctionnés par la Commission
de discipline du tournoi ; le ou les fautifs seront
exclus du tournoi.

Tout joueur exclu devra rester pendant la
durée de sa sanction aupreés du chef de plateau.
e TOUCHE :
Gain du terrain : régles du rugby a XV
Formation de I’alignement : regles du rugby a XV
Pas d’aide au sauteur.
Lignes des hors jeu des non participants : régles de
rugby a XV
Remise en jeu rapide : régles du rugby a XV.
e MELEE ORDONNEE
- Joueurs et joueuses titulaires du passeport joueur
de devant
- mélée educative sans impact en formation 3+4+1
- poussée autorisée dans I’axe, limitée au gain du
ballon (ballon derriére les pieds d’une des premiéres
lignes)
- pas de possibilité de regagner le ballon
- lignes de hors-jeu a 5 metres
- le ballon doit étre joué sans délai

Trois commandements :
1. FLEXION-2. PLACEMENT-3. STOP

- commandement non verbal de 1’arbitre pour
I’introduction du ballon.

- le %2 de mélée introduit sans délai (3 secondes
maximum).

- pour le 9 adverse, reglement a 15 Catégorie C.

- la mélée n’est jamais rejouce.

- mélée tournee : dans tous les cas : CPF.

- quand une faute n’est pas décelée et ballon
injouable ou sécurité oblige, CP Franc en faveur de
I’équipe non fautive sur I’action ayant provoqué la
mélée
Si une équipe ne peut présenter le nombre suffisant de
passeports « joueurs de devant »avant la rencontre ou
en cours de rencontre, la rencontre se déroulera en
effectif réduit.

- Equipe a effectif incomplet : obligation d’égalité
numérique :
Méléea7=3-4
Méléea6=3-2-1
Mélée a5=3-2
Le minimum est de 11 joueurs pour une équipe
En cas de match a effectif réduit,I'équipe aura
ses rencontres de poules perdues avec -2pts
et -10 au goal average.



5. Entrée ou envahissement du terrain

Tout joueur, éducateur, dirigeant, ou supporter
envahissant le terrain suite a un incident sans
autorisation du délégué entrainera « MATCH
PERDU » avec sanctions éventuelles par la
Commission de discipline. Un éducateur pourra apres
accord du chef de plateau ou du délégue, pénétrer sur
le terrain pour calmer le ou les joueurs de son équipe.

ABANDON DU TERRAIN
Toute équipe quittant le terrain avant la fin d’une
partie et sans y avoir été invitee par les
organisateurs pour force majeure aura match
perdu avec —2 points. La commission du tournoi
statuera sur les décisions a prendre.

MAILLOTS (couleurs) :

En cas de couleurs identiques, 1’équipe la plus proche
des Angles changera de maillots. Aussi munissez-
vous de 2 jeux de maillots de couleurs différentes.
Le joueur conservera, tout le tournoi, le numéro sous
lequel il est listé méme en cas de changement de
couleur de maillot.

e TERRAIN

Terrain de jeu normal.

e COUPS DE PIEDS :

Régle normale rugby a XV.

¢ TRANSFORMATIONS :

Tout de suite apres I’essai la ou a été marqué 1’essai
(le temps de la transformation sera décompté).

e DECOMPTE DES POINTS :

Victoire : 4 points Nul : 2 points

Défaite : 0 point Abandon du terrain : -2 points
e ARBITRAGE :

Le club organisateur est en charge de la désignation
des arbitres.

e JUGES DE TOUCHE :

Le role de juge de touche sera impérativement assuré
par un remplagant et non par un éducateur

ou par les arbitres si nombre nécessaire.

e BANC DE TOUCHE :

Ne seront admis sur le banc de touche que quatre
éducateurs en possession de leur badge.

(Un carré délimitera ’emplacement réservé aux

4 éducateurs. Ceux-ci devront étre inscrits sur la
feuille de match et avoir accés terrain).

Les arbitres et chefs de plateau s’assureront du
respect de ces deux derniers points.

e CLUBS OU REGROUPEMENTS :

Ne sont admis au tournoi que les équipes de club ou de
regroupements reconnus officiellement par la FFR.
Les comités départementaux seront invités a composer
une équipe sans les joueurs des équipes présentes sur
le tournoi et les équipes « pros ».

Munissez-vous de vos licences FFR, de vos documents
de regroupement de clubs.

Les licences UFOLEP ne seront pas admises. Tout
parrainage est interdit.

Les organisateurs se réservent le droit de vérifier
I’identité des participants, a tout moment du
déroulement du tournoi.

e SANCTIONS:
Le joueur qui ne pourra présenter les piéces exigées ci-
dessus ne pourra pas participer au tournoi.

e FORFAIT D’EQUIPE :
Le forfait tardif d une équipe pourra étre compensé par
une équipe invitée par le club organisateur.
En cas d’impossibilité de remplacement, si une poule
ne présente pas 3 clubs une péréquation sera faite.
Une commission de décision est constituée pour
trancher toute(s) questions(s) relative(s) au
déroulement du tournoi.
Une commission de discipline du SCFR aura
toute latitude pour prendre des sanctions sportives
en cas d’incident et transmettra un compte rendu
ala FFR.

Challenges : seront remis en jeu :

- le Challenge principal

Maj (14/02/2016)



QUALIFICATION

Formule a 18 clubs sur 1 jour

Le matin, rencontres des 6 poules de 3. Temps de jeu 1y, Je cas d’

de 2 fois 9 minutes (avec arrét pour la ou les
transformations, les pénalités tentées et blessures), et
changement de camps.

Les premiers de chaque poule sont qualifies pour le
Challenge principal (Places 1 a 6)

Les deuxiémes de chaque poule sont qualifiés pour
les places de 7 a 12.

Les troisiemes de chaque poule sont qualifiés pour
les places de 13 a 18.

L’aprés midi, toutes les équipes jouent 3 rencontres
avec un temps de jeu de 2 x 9 minutes (avec arrét
pour la ou les transformations et blessures).

A D’issue des poules du matin :

Les premiers sont classés de 1 a6 :

e Poule A=clubsclassésn®1, 4et6

e Poule B =clubs classés n° 2, 3 et 5.
Les deuxiemes sont classés de 7 a 12 :

e Poule C =clubs classés n° 7, 10 et 12
e Poule D =clubs classés n°® 8,9 et 11
Les troisiemes sont classés de 13 a 18 :
e Poule E =clubs classés 13, 16 et 18
e Poule F =clubs classés 14, 15 et 17

A I’issue des matches de poule de 1’aprés midi :
Le ler Poule A contre 1* Poule B : Place 1 & 2
Le 2°™ Poule A contre 2°™ Poule B : Place 3 & 4
Le 3°™ Poule A contre 3°™ Poule B : Place 5 & 6

Le ler Poule C contre 1¥ Poule D : Place 7 & 8
Le 2°™ Poule C contre 2°™ Poule D : Place 9 & 10
Le 3°™ Poule C contre 3*™ Poule D : Place 11 & 12

Le ler Poule E contre 1* Poule F : Place 13 & 14
Le 2°™ Poule E contre 2°™ Poule F : Place 15 & 16
Le 3°™ Poule E contre 3°™ Poule F : Place 17 & 18

ex - aequo seront pris en compte :

Pour les matches de poules (matin et aprés midi) :

1.

L’addition des cartons rouges puis jaunes sur
I’ensemble du tournoi

Un carton rouge : 5 points

Un carton jaune : 1 point

Un joueur ayant eu 2 cartons jaunes méme dans
des matches différents se verra écoper d’un carton
rouge et ne pourra disputer le match suivant.
Dans ce cas 13, il n’y aura pas de « points
classement carton rouge» en pénalité pour les
équipes.

Goal average sur I’ensemble des rencontres de la
poule.

Plus grand nombre d’essais marqués sur
I’ensemble des rencontres de la poule.

Plus grand nombre de points marqués dans toutes
les rencontres de la poule.

En cas d’égalité parfaite, tirage au sort entre les
équipes par la Commission de décision.

Pour les matches de classement (dernier match de la

1.

journée pour chaque équipe) :

L’addition des cartes rouges puis jaunes sur
I’ensemble du tournoi.

Le plus grand nombre d’essais marqués sur la
rencontre.

Le meilleur classement des poules du matin
(1ae6) (7al2) (13a18).

(maj le 29/10/15)



CAS PARTICULIERS :

Equipe quittant le terrain lors d’'un match de poule :

L’équipe sera considérée comme hors tournoi.
L’équipe aura match perdu avec au classement -2pts et Goal avérage -10(sur toutes ses rencontres)

Les deux autres équipes auront match gagné contre I’équipe exclue avec 4 pts au classement et + 10 au
goal avérage.

Equipe quittant le terrain lors du match de classement :

L’équipe aura match perdu et sera déclassée au classement général du Tournoi.

Equipe forfait sur un Tournoi apres son inscription :

Une équipe forfait deux mois avant le tournoi ne pourra participer aux tournois qualificatifs /et a la finale
(si déja qualifiée) de la saison en cours et la saison suivante.

Dans tous les cas la commission de décision/discipline statuera sur chaque cas et le club en sera averti

dans les meilleurs délais

Pour les SCF Espoir, NE SONT PAS QUALIFIABLES

* les clubs professionnels

* les ententes ponctuelles



TOURNOTI a 18 EQUIPES sur 1 jour

O et Matches de poules de classement

Accueil équipes 8h00 Contréle des licences
Poule A Ordre des matches
Terrain 1 Score
Al | RCAGR 2x9' PAGES Poules A et B
A2 | ARLES 9h30 A2-A3 ARLES - RIVES D'ORB
A3 |RIVES D'ORB 9h55 B2-B3 USAP84/0ORANGE - TAIN TOURNON
Poule B 10h20 Al-A3 RCAGR - RIVES D'ORB
Bl | TOULON 10h45 B1-B3 TOULON - TAIN TOURNON
B2 | USAP84/0ORANGE 11h10 Al-A2 RCAGR - ARLES
B3 | TAIN TOURNON 11h35 B1-B2 TOULON - USAP84/0ORANGE
Poule C
Terrain2 Score
C1 | PROVENCE RUGBY 2x9' ASPTT Poules C et D
C2 | VALREAS/MONTEUX 9h30 C2-C3 VALREAS/MONTEUX - ROC LA VOULTE
C3 | ROC LA VOULTE 9h55 D2-D3 NIMES - SIX FOURS/LA SEYNE
Poule D 10h20 C1-¢c3 PROVENCE RUGBY - ROC LA VOULTE
D1 | CHALON S/SAONE 10h45 D1-D3 CHALON - SIX FOURS/LA SEYNE
D2 | NIMES 11h10 Ccl1-c2 PROVENCE RUGBY - VALREAS/MONTEUX
D3 | SIX FOURS/LA SEYNE 11h35 D1-D2 CHALON S/SAONE - NIMES
Poule E
Terrain3 Score
El | BEDARRIDES 2x9' ASPTT Poules E et F
E2 | CHATEAURENARD 9h30 E2-E3 CHATEAURENARD - LAURAGAIS
E3 | ENTENTE LAURAGAIS 9h55 F2-F3 SALON DE PRCE - MURET
Poule F 10h20 E1-E3 BEDARRIDES - LAURAGAIS
F1 | AUBENAS 10h45 F1-F3 AUBENAS - MURET
F2 | SALON DE PRCE 11h10 El-E2 BEDARRIDES - CHATEAURENARD
F3 | MURET 11h35 F1-F2 AUBENAS - SALON DE PRCE

Classement de 1a 3 par poule

et classement de 1 d 6 des lers entre eux, des seconds et des troisiémes

Poules finales

Poules des lers PouleG:1-4-6 PouleH:2-3-5
Poules des 2émes  PouleI:1-4-6 PouleJ:2-3-5
Poules des 3émes PouleK:1-4-6 PouleL:2-3-5

FFR



MID] OLYMPIOUE

TOURNOI a 18 EQUIPES sur 1 jour

Matches de poules finales

TOURNOI a 18 EQUIPES sur 1 jour
Samedi aprés-midi

Poules finales des lers

Poule G Ordre des matches
61 2x9' | Terrain 1 Poules G et H Score
G2 13h15 | 62-G3
G3 13h40 | H2-H3
Poule H 14h05 | 61-G3
H1 14h30 | HI1-H3
H2 14h55 | 61-G2
H3 15h20 | H1-H2
Poules finales des 2émes
Poule I
I1 2x9' | Terrain 2 Poules T et J Score
I2 13h15 I2-I3
I3 13h40 | J2-J3
Poule J 14h05 I1-I3
J1 14h30 | J1-J3
J2 14h55 I1-12
J3 15h20 | J1-J2
Poules finales des 3émes
Poule K
K1 2x9' | Terrain 3 Poules K et L Score
K2 13h15 K2-K3
K3 13h40 L2-L3
Poule L 14h05 K1-K3
L1 14h30 L1-L3
L2 14h55 K1-K2
L3 15h20 L1-L2
Classementde1a3  par poule

Voir programme ci-dessous pour les matches de classement I'aprés-midi

FFR



MID] OLYMPIOUE

TOURNOI a 18 EQUIPES sur 1 jour

Matches de classement

Finales des lers

Ordre des matches

G'ﬁ

Rugby Club
Gard Rh

2x9' Terrain 1 Poules G et H Score
15h50 3°™ poule 6 x 3&me poule H
16h15 2°™ poule 6 x 2éme poule H
16h40 1°" poule 6 x 1°" poule H
Classement final de 1 a 6
1. 2. 3.
4. 5. 6.
Finales des 2émes
2x9' Terrain 2 Poules I et J Score
15h50 3™ poule I x 3éme poule J
16h15 2°™ poule I x 2&me poule J
16h40 1°" poule T x 1°" poule J
Classement final de 7 a 12
7. 8. 9.
10. 11, 12.
[ Finolesdes3émes
2x9' Terrain 3 Poules K et L Score
15h50 3%™ poule K x 3éme poule L
16h15 2™ poule K x 2&me poule L
16h40 1°" poule K x 1" poule L
Classement final de 13 a 18
13. 14, 15.
16. 17. 18.

Les équipes finalistes et les jeunes arbitres seront présentés au public sur la ligne des 15 m

17 h Remise des récompenses




PLAN DES TERRAINS ET INSTALLATIONS

la€< Blanque

Chem‘n 6 de



